Algorithmen mit Modul 2

Scratch

Ereignissteuerung

Steuerung von Objekten

a) Ereignisse Uber Tasten b) Ereignisse tber Nachrichten (von einem Objekt
zum anderen)

sende an alle

sende an alle und warte

Wenn ich | empfange

Aufgabe 1
Animiere deinen Namen wie etwa im Zahlbeispiel der 7.

setze Grille auf Yo %

setze Fizchauge |-Effektauf (@)

[ Wenn Objekti al}geklickt

gleite Sek. zu x: ¥
setze Grille auf Vo

setze Fizchauge |-Effektauf
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Aufgabe 2

Erweitere deine Namensanimation so, dass sich die einzelnen Buchstaben Nachrichten
schicken und auf diese Nachrichten reagieren.

Wenn Objekt2 angeklickt Hallo 7!

gleite Sek. zu x: [ y:

sende Hazllo |analle

Wennich Hallo | empfange
sage PR fur Sek.

Aufgabe 3

Eine Figur soll mit den Pfeiltasten durch ein Labyrinth gesteuert werden. Die Kollision mit
dem Rand des Labyrinths soll hier noch keine Rolle spielen.

Wenn Taste L gedrickt

gehe zu x: QY v:
zeige Richtung m




